III. fejezet: Valóság és képzelet
19. Fantázia

(19.) FANTÁZIA
Tartalom 

A képzelőerő szerepe az alkotásainkban, kreatív megoldásokban, a játékban. Az én a virtuális világban, a játékokban.

Cél
A tanulók vegyék észre, milyen helyzetekben és miért fontos az ember kreatív képessége. Keressék meg magukban, tapasztalataikban kreatív hajlamukat, érezzék át a közös alkotás, az új létrehozásának örömét.

Tudják elkülöníteni a valóságos és a virtuális személyiséget. Növekedjen felelősségérzetük és óvatosságuk az internetes tevékenységekben.

Felmerülő értékek, fogalmak

Önismeret, önelfogadás, kritikus gondolkodás, kreativitás, újító szándék, nyitott, rugalmas gondolkodás, együttműködés, óvatosság

Fantázia, képzelet, alkotás, művészet, találékonyság, valóság, virtuális világ

Útmutató a feladatokhoz

1. Ráhangoló képek
A képeken tárgyak egy-egy kiemelt részlete látható. Önálló munkában és csoportban is feldolgozható.

Javaslat csoportban való feldolgozáshoz:

· Nézzétek meg a képeket!

· Írjátok le a tárgyak nevét!

· Gyűjtsetek minél több helyzetet, amikor használjuk őket!

· Adjatok új neveket a tárgyaknak!

+ Játékjavaslat

Rajzverseny tárgyakkal

Alkossunk csapatokat! A játékvezető 5 cédulára ráírja 5 tárgy nevét. Pl. ház, macska, rádió, esernyő, seprű stb. (Annyi cédulasorozatot készít, ahány csapat van.) Jelzésre minden csapatból odafut hozzá egy játékos, aki megnézi a kártyán szereplő szót, visszasiet a csapatához, és lerajzolja a cédulán szereplő tárgyat. Ha egy csapattag felismeri azt, amit rajzol, ráírják a rajzra, s viszik a játékvezetőnek, aki ezután a következő cédulát mutatja meg. Az a csapat a győztes, amely elsőként azonosítja az összes tárgyat.


A játék után a feladat végrehajtásáról kérdezhetjük a gyerekeket. Pl: Amikor megláttad a szót a kártyán, hogyan állt össze benned a végrehajtás menete? / Mit tanultál ebből a játékból? / Milyen volt egy jó rajz? / Mi segített a rajz gyors felismerésében?
2-3. Témafeldolgozó képek. Témafeldolgozó kérdések.
Érdemes itt is csoportban dolgozni!

3/1-2. utasítás. 
A tanulók közösen gyűjtsenek szavakat (főnév, ige, melléknév) egy általuk kiválasztott képről. Fogalmazzanak meg előzményeket, következményeket a képen történtekhez.

3/3-4. utasítás. 
Önállóan oldják meg a gyerekek. Megfigyelés után csukott szemmel kell elképzelni az egyik festményt. Írják le, miket láttak rajta, és mivel egészítenék ki!


Mindenki írjon fel egy lapra minél több kérdést az egyik képről! A lapokat rakjuk bele egy dobozba. Minden gyerek húzzon egy kérdéssort, és válaszolja meg a kérdéseket.

3/5. utasítás. 
Érdemes lerajzoltatni, mit képzeltek el a tanulók a kereten kívülre. A rajzokat kitehetjük a teremben. A gyerekek értékeljék, melyiket tartják a legötletesebbnek!

+ Javaslat a képek feldolgozásához – még a képek megtekintése előtt érdemes eljátszani
Alkossunk 4 csoportot, minden csoport kap egy képet. A csoportból egyvalaki nem nézheti meg a képet. Az ő feladata lesz, hogy társai utasításai alapján lerajzolja a képet. A többiek egymás után sorban mindig csak egy állítást mondhatnak. Amikor a gyerekek befejezték a kép leírását, a két képet összehasonlítjuk.

Visszacsatoló kérések

A rajzolókhoz: Nehéz volt rajzolnod az utasítások alapján? Mire támaszkodtál munka közben? Szerinted jól sikerült rajzolnod? Volt olyan részlet, amit nem hallottál, mégis a képre került? Ha igen, mi lehetett ennek az oka? Jó rajzolónak tartod magad? Mitől válhat valaki jó rajzolóvá?
A többiekhez: Nehéz volt jó leírást adni a képről? Mire figyeltél leginkább? Mit tanultál ebből a játékból? Hogyan fejlesztenéd tovább ezt a játékot?
4-5-6. Témafeldolgozó szöveg. Témafeldolgozó kérdések. Szöveghallgatás.
A gyerekek már korábbi évek erkölcstan óráiról ismerik Lackfi János könyvét és annak szereplőit. (Lackfi János: A nagy autómosás c. meséje szerepelt Az én világom 3. Érzelmeim c. leckéjében.)

Most a szöveg teljes megismerése előtt, témafeldolgozó feladatként a gyerekeknek csoportban közösen gondolkodva kell gondolattérképet készíteni egy-egy szereplőről, bevezetést és a történet folytatását kell megírniuk, majd a kitalált mesét kell eljátszaniuk. A feladatok készítése közben jelöljék meg, kinek a nevéhez milyen ötlet kapcsolódik. Az ötletek megbeszélésekor a csoporttagok figyeljenek egymásra, legyen megállapodás köztük a sorrendben.


A fantáziájuk által született történeteket vessék össze a valódival. Értékeljék az egyedi ötleteket!

7-8. Vitaindító kérdések és gondolat.
Az órán aktívan megmozgatott képzeletről, a fantázia működéséről nyílik lehetőségük itt a beszélgetni a gyerekeknek. Tudatosan végiggondolhatják a képfeldolgozó feladatot és a szövegfeldolgozáshoz kapcsolt feladatokat. Megvizsgálhatják, hol milyen szerep jutott a fantáziának, kinél mennyire működött ez aktívan, mi lehetett ennek az oka.

9-10. Képregény. Témafeldolgozó kérdések.
A képregény a ma oly divatos virtuális világba vezeti el a gyerekeket. A képregény kockáin azt látjuk, hogy nem valós tulajdonságok alapján beszélgetnek egymással ketten. Félrevezetik egymást saját kilétükkel kapcsolatban. Erkölcsi dilemmák vetődnek fel: mi történhet ilyenkor, mi lehet a következménye, ha az ember nem őszinte, milyen hatással lehet mindez fejlődő személyiségünkre.


A beszélgetés lehetőséget ad, hogy meghallgassuk a gyerekek internettel kapcsolatos szokásaikról. Egymást meghallgatva, az egyes véleményeket a sajátjukkal összehasonlítva a gyerekcsoport itt is elősegíti az egyén erkölcsi fejlődését. Ma ez a téma nagyon aktuális, sok veszélyt magában hordozó, nem árt, ha a gyerekek minél többször találkoznak vele.
11-12. Alkotó feladat.
Előzetes otthoni feladatként, vagy a következő órára is feladható. Mindenképpen mutassák be kész munkáikat a csoportnak!

+Javaslat:

Teremts egy személyiséget! Találd ki magadat! Mi a neved? Hogy nézel ki? Hol laksz? Mi a foglalkozásod? Mit szeretsz és mit nem? Mi az életed története?

13. Projektmunka
A tervezést követheti a továbbfejlesztett tárgyak egy-egy makettjének elkészítése és új funkciójának bemutatása.

+Javaslatok 

· Tervezzetek hasznos találmányokat, ami megkönnyítené az életeteket!

· Hallgassatok különféle stílusú zenéket! Próbáljatok rövid táncot, koreográfiát kitalálni hozzájuk!

· Ugyanezeket a zenéket “fessétek” le!

· Képzeljétek el a számotokra eszményi világot! Ábrázoljátok rajzon vagy fessétek le!

Mellékletek

Magyarázandó szavak

portré, puhatolózott, sopánkodott, idők végezetéig, felhomályosította, világéletemben, virtuális világ

Játékleírás

–
Szövegek

LACKFI JÁNOS: A NAGY VARÁZSLÁS 

Domboninneni mesék
Janka, a vadmacskalány egy zöld ággal hadonászott és hókuszpókuszolt, mikor kíváncsian arra röppent Köles, a bőregér.

· Hát te meg mit művelsz itt? – kérdezte Jankát.

· Varázsolok.

· És mit mivé?

· Bármit bármivé.

· Engem nem tudnál átvarázsolni valamivé? – puhatolózott Köles.

· Dehogynem, hókuszpókusz, legyél fa!

· Azt hogy kell?

· Susogjál meg hajladozzál!

Köles egész ügyesen susogott meg hajladozott, amikor arra rollerozott Elemér, a kölyökfóka.

· Hát te mit csinálsz?

· Susogok meg hajladozok. Nem látod, hogy Janka fává varázsolt?

· Engem nem tudnál átvarázsolni? – kérlelte Elemér a vadmacskalányt.

· Dehogynem – szólt Janka –, csiribú-csiribá, legyél madár!

Elemér egész ügyesen tollászkodott, de aztán elunta a dolgot.

· Még mit csinál egy madár? 

· Röppen és csicsereg.

· Aha! – kapcsolt rögtön Elemér, és máris ráugrott Kölesre.

Köles nagy nehezen kikászálódott Elemér alól, és megkérdezte:

· Tulajdonképpen mi volt ez?

· A madár ráröppent a fára – vágta rá Elemér.

· És mi van, ha fának fáj? – nyafogott Köles.

· Jaj, bocsánat, az én hibám! – sopánkodott Janka. – Fordítva kellett volna!

Azzal nagy komolyan újra nekifogott a varázslásnak.

· Abrakadabra: fa, legyél madár!

És:

· Abrakadabra: madár, legyél fa!

Elemér, a fa susogott és hajladozott.

Köles, a madár fürgén röpdösött az ágai között.

És ez így ment volna az idők végezetéig, ám ekkor…

…felbukkant Dinnye, a hangyász.

· Mit csináltok? – érdeklődött.

· Nem látsz a szemedtől? Fa vagyok, susogok és hajladozok! – dörgölte az orra alá Elemér.

· Nem látsz a szemedtől? Madár vagyok, röppenek és csicsergek. – homályosította fel Köles.

· Aha, szóval te vagy a varázsló – fordult Dinnye Jankához. – Engem nem tudnál átváltoztatni? Volna egy kívánságom!

· És mivé varázsoljalak? – tudakolta Janka.

· Világéletemben macska akartam lenni, az olyan fürge állat.

· Hát tessék, csiribú, hókusz és abrak!

· Hurrá, macska lettem, fára mászok, madarat kergetek! – kiáltott Dinnye, azzal Elemérre és Kölesre vetette magát.

Hamarosan egy gombócban henteregtek a földön mind a hárman.

· Nem könnyű egy varázsló élete – sóhajtott Janka – micsoda banda!
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